Regulamin wypozyczen gier planszowych
1. OGOLNE

1.1 Regulamin okresla zasady i warunki wypozyczania gier planszowych, zwanych dalej
»,Grami”, ze zbioréw Miejskiej i Powiatowej Biblioteki Publicznej w Kolbuszowej, zwanej dalej
Biblioteka.

1.2 Wypozyczanie i zwrot Gier odbywa sie w Czytelni biblioteki, w ktérej zostaty wypozyczone.

1.3 Czytelnik zobowigzuje sie do dbatosci o wypozyczong Gre, tzn. wypozyczone Gry nalezy
zwrdcié¢ w stanie niepogorszonym, wynikajgcym z normalnego uzytkowania.

1.4 Biblioteka wypozycza Czytelnikowi kompletne Gry, ktdre sg wtasnoscig Biblioteki.

1.5 Kazda Gra zawiera specyfikacje (na pudetku lub w instrukcji) zawierajacag jej petne
wyposazenie.

2. WYPOZYCZENIA

2.1 Wypozyczern Gier mogg dokonywac jedynie Czytelnicy posiadajgcy aktualng Karte
Czytelnika Miejskiej i Powiatowej Biblioteki Publicznej w Kolbuszowe] oraz niezalegajacy ze
zwrotami, po wczesniejszym zapoznaniu sie i zaakceptowaniu niniejszego Regulaminu.

2.2 Wypozyczanie Gier jest ustugg nieodptatna.

2.3 Czytelnik przed wypozyczeniem ma prawo dokonaé przegladu stanu ilosciowego i
jakosciowego Gry w obecnosci bibliotekarza.

2.4 Czytelnik moze wypozyczy¢ jednorazowo maksymalnie 1 gre.

2.5 Okres wypozyczenia Gier wynosi maksymalnie 14 dni.

2.6 Czytelnik zobowigzany jest do terminowego zwrotu wypozyczonej Gry.
2.7 Bibliotekarz moze zastrzec krotszy czas na zwrot Gier.

2.8 Nie ma mozliwosci prolongowania terminu zwrotu Gier.

2.9 Bibliotekarz ma prawo odméwi¢ Czytelnikowi wypozyczenia Gry w przypadku, gdy
Wypozyczajacy notorycznie oddaje zdekompletowane/zniszczone lub przetrzymuje Gry.

3. ZWROTY

3.1 Wypozyczona Gra musi by¢ zwrdcona bezpos$rednio pracownikowi Czytelni. Pozostawienie
Gry na ladzie lub w innym miejscu na terenie Biblioteki nie jest uznawane za zwrot.

3.2 Czytelnik ponosi petng odpowiedzialno$¢ za szkody spowodowane nieprawidtowo
wykonanym zwrotem.

3.3 Braki badz zniszczenia bezwzglednie nalezy zgtasza¢ przy zwrocie Gier.

3.4 Bibliotekarz odbierajgcy od Czytelnika wypozyczong Gre jest zobowigzany sprawdzié¢ stan
techniczny i kompletnos¢ Gry, zgodnie ze specyfikacjg zawierajacg jej petne wyposazenie.



3.5 Pionki i inne drobne elementy gry zapakowane sg w torebki strunowe. Dostarczenie tych
elementéw w opakowaniu ochronnym jest niezbedne do prawidtowego zwrotu.

3.6 Za nie zwrdcone w terminie Gry, Biblioteka pobiera od Czytelnika kary okreslone w
regulaminie wypozyczalni.

3.7 Czytelnik ponosi petng odpowiedzialnos¢ materialng za zniszczenie, zagubienie lub
zdekompletowanie Gry.

3.8 W przypadku uszkodzenia, zagubienia, badZ zdekompletowania Gry, Czytelnik
zobowigzany jest, po uzgodnieniu z bibliotekarzem, do jej odkupienia lub wptacenia kwoty
potrzebnej do jej zakupu wraz z kosztami przesytki.

3.9 Ptatnosci dokonywaé mozna jedynie w formie gotéwkowe;.
3.10 Na sumy wptacone tytutem odszkodowania Biblioteka wydaje paragon.

3.11 Nieuregulowanie kwoty wynikajacej z tytutu przetrzymania, zagubienia lub uszkodzenia
Gry powoduje pozbawienie Czytelnika mozliwosci korzystania ze zbioréw Biblioteki do czasu
uregulowania naleznosci.

3.12 Biblioteka zastrzega sobie prawo do zmiany Regulaminu.

3.13 W sprawach nieuregulowanych w Regulaminach prawo decyzji przystuguje Dyrektorowi
Biblioteki.

Regulamin zatwierdzit Dyrektor Biblioteki.

Kolbuszowa 2021-04-21



