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REGULAMIN

Gry miejskiej ,Kolbuszowa w okresie okupac;ji”

. POSTANOWIENIA WSTEPNE

Organizatorem gry miejskiej jest Regionalne Towarzystwo Kultury im. J. M. Goslara w
Kolbuszowej we wspétpracy z Miejskg i Powiatowa Bibliotekg Publiczng w Kolbuszowej
(zwanych dalej Organizatorami).

Gra miejska zorganizowana jest w ramach realizacji projektu ,Czytanie jest fajne”
realizowanego ze srodkéw Ministra Kultury i Dziedzictwa Narodowego priorytet
,Promocja literatury i czytelnictwa 2016”.

Celem gry jest poznanie historii miasta Kolbuszowa w okresie okupacji niemieckiej
podczas Il Wojny Swiatowe;j.

Przez organizacje gry rozumie sie przygotowanie i zaaranzowanie przez Organizatoréw
zadan oraz zagadek zwigzanych z historycznym tematem gry oraz wykorzystania w tym
celu przestrzeni miasta.

Odpowiedzi na pytania dotyczace Gry miejskiej udziela Janusz Koztowski, tel. 17 22
70220 w. 26.

W grze mogg wzigc¢ udziat zgtoszone zespoty liczace maksymalnie 4 osoby, ktére nie
mogg rozdziela¢ sie podczas udziatu w grze miejskiej. Zespdt powinien wybraé lidera,
ktory bedzie ostatecznie decydowat o tresci udzielonej odpowiedzi oraz wyborze trasy
przejscia.

Zespoty nalezy zgtosi¢ do dnia 17 wrzesnia 2016 roku osobiscie w Miejskiej i Powiatowej
Bibliotece Publicznej w Kolbuszowej lub mailem na adres: mipbp.kolbuszowa@vp.pl.

Zgtoszenie powinno zawierac: Imiona i nazwiska wszystkich cztonkdéw zespotu.

Osoby niepetnoletnie mogg uczestniczyé w grze pod opieka osoby doroste;j.

Udziat w grze jest bezptatny.

Zwyciezcy Gry otrzymajg nagrody.

Regulamin Gry oraz termin jej rozpoczecia dostepny jest na stronie wspdtorganizatora:
www.biblioteka.kolbuszowa.pl.

Z uwagi na plenerowy charakter Gry, kazdy z jej uczestnikow powinien by¢ w dobrym
stanie zdrowia umozliwiajgcym czynny udziat w Grze. Organizator nie zapewnia opieki
medycznej Graczom na trasie Gry.

Poprzez udziat w grze uczestnicy wyrazajg zgode na:

Woziecie udziatu w Grze na warunkach okreslonych w niniejszym regulaminie;

Administratorem danych osobowych uczestnikow Gry jest Miejska i Powiatowa
Biblioteka Publiczna w Kolbuszowej z siedzibg w: ul. Pitsudskiego 7, 36-100 Kolbuszowa.

Dane przetwarzane sg wytgcznie w celu przeprowadzenia Gry (ewidencja uczestnikéw i
rozliczenie sie organizatora z przekazanych nagréd). Dane osobowe uczestnikdow nie beda
udostepnianie zadnym odbiorcom. Uczestnikom przystuguje prawo dostepu do tresci
danych oraz ich poprawiania. Podanie danych jest dobrowolne, jednakze niezbedne do
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realizacji celu wskazanego powyzej. Przetwarzanie odbywa sie zgodnie z ustawag o
ochronie danych osobowych z dnia 29.09.1997 (Dz.U. Nr 133 poz. 883).

Publikacje przez organizatora wizerunku uczestnika w dokumentacji fotograficznej i
filmowej Gry;

Opublikowanie na tamach strony internetowej i w formach medialnych przez
organizatoréw wizerunku uczestnika, oraz imienia i nazwiska uczestnika w przypadku,
gdy ten otrzyma nagrode lub wyrdznienie.

Miejska i Powiatowa Biblioteka Publiczna w Kolbuszowej, ul. Pitsudskiego 7 jest miejscem
rejestracji oraz STARTU i ZAKONCZENIA (POWROTU) Zespotéw biorgcych udziat w grze
miejskiej.

1. ZASADY GRY

Gra odbedzie sie 22 wrze$nia 2016 r., w godz.: 9.00 - 14.00.

Kazdy Zespdt otrzyma Karte Gry. Odbierajac Karte, uczestnicy zgadzajg sie na warunki Gry
i potwierdzajg, ze zapoznali sie z Regulaminem Gry. Podczas rejestracji i wydawania kart
Gry zostanie na niej wpisany numer grupy, lista uczestnikéw oraz godzina rozpoczecia
gry. Do Karty gry zostanie dofgczona mapka z zaznaczonymi punktami.

Na kazdym punkcie Gry liczba graczy w Zespole bedzie porownywana z liczbg graczy
podang na Karcie. W przypadku niezgodnosci Zespot moze zostac¢ przez Organizatoréw
wykluczony z dalszego udziatu w Grze.

Gra polega na dotarciu do punktdw oznaczonych na mapie, gdzie uczestnicy otrzymajg
materiaty Zzrédtowe. Po zapoznaniu sie z tekstem Zespdt otrzyma pytanie a odpowiedz
wpisze na Karcie Gry w obecnosci osoby od ktdrej otrzymano pytanie..

Gra bedzie sie odbywac w przestrzeni miasta (ulice, budynki).

Zadania wymagac¢ beda spostrzegawczosci, wspodtdziatania w grupie, umiejetnosci
wyciggania wnioskdw i faczenia faktow.

Nad prawidtowym przebiegiem Gry czuwa Organizator. Zadania bedzie oceniac jury.

Po wykonaniu wszystkich zadan Zespoty wracajg na miejsce startu, gdzie zostanie
wpisana godzina ich powrotu.

Kolejnos$¢ dotarcia do poszczegdlnych punktéw na mapie wybiera sam Zespot.

1l. WYLANIANIE ZWYCIEZCOW

Zwyciezy ten Zespot, ktéry odpowie poprawnie na najwiekszg ilos¢ pytan i ukonczy Gre w
najszybszym czasie.

Nagroda gtéwna dla zwycieskiego zespotu zostanie wreczona w dniu odbycia Gry miejskiej po
jej zakonczeniu w Miejskiej i Powiatowej Bibliotece Publicznej w Kolbuszowej, ul.
Pitsudskiego 7.



V. POSTANOWIENIA KONCOWE

W przypadku naruszenia przez Zespot lub ktéregokolwiek z jego cztonkdédw postanowien
niniejszego Regulaminu, ztamania zasad fair play, utrudniania Gry innym Zespotom,
Organizatorzy majg prawo wykluczy¢ go z Gry. Decyzja Organizatorow w tej kwestii jest
ostateczna.

Organizator zastrzega sobie prawo do zmiany Regulaminu. Nowy regulamin obowigzuje od
momentu jego zamieszczenia na stronie Organizatoréw. Dalsze uczestnictwo w Grze, po
zmianie Regulaminu, uznaje sie za wyrazenie zgody na dokonang zmiane Regulaminu.

W kwestiach dotyczgcych przebiegu Gry, nieprzewidzianych niniejszym Regulaminem, a takze
w zakresie interpretacji niniejszego Regulaminu, gtos rozstrzygajacy nalezy do Organizatora.
Organizatorzy zastrzegajg sobie prawo przesuniecia, przedtuzenia, przerwania gry z waznych
przyczyn. Uczestnicy zostang o tym poinformowani na stronie internetowej biblioteki:
www.biblioteka.kolbuszowa.pl
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